IDEA CANVAS

Name :

IC

playful interaction concepts

Ziel :

Die Idee in 1-2 Satzen.
Was soll erreicht werden?

Beschreibung :

Mechanikkarten : Zielgruppe :

Wie funktioniert die
Idee? Ablauf, Funktionen,
Features, Inhalte

Welche Mechanik-

Wer wird/soll die Idee nutzen? Welche Personas
karten wurden angewandt?

und Spielertypen werden damit angesprochen?

Alleinstellungs-
merkmal :

Was macht die |dee
besonders?

‘/" Business Ziele : Nutzerbediirfnisse :

Welche Business Ziele Welche Bedlrfnisse, Herausforderungen oder Pains der Nutzer
stecken hinter dieser

werden durch die Idee geldst?
ldee?

KPl's :

Wann ist die
Idee ein voller
Erfolg? Welche
messbaren Ziele

stecken in der
Idee?



